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Unterwegs

in mystischem
Gelinde

Theater Das O-Team verquickt in
den Wagenhallen Gegenwart und
Zukunft. Von Thomas Morawitzky

Am Stuttgarter Nordbahnhof treffen
Welten aufeinander. Hier finden
sich die Wagenhallen, also Kunst-
verein, Utopie und Kiinstlerdorf; dort sieht
man ein Zementwerk, daeine Baustelle des
Grofiprojekts Stuttgart 21. Am Donnerstag-
abend tastet sich eine seltsame Prozession
vorsichtig umherschweifend durch das
Areal. Sie erlebt das disparate Terrain mit
irreal verschleiertem Blick, in den Ohren
ein Mirchen aus posthumanen Zeiten.

Das O-Team, ein Theaterkollektiv, be-
heimatet in den Wagenhallen, hatseit 2005
eine Reihe von Projektenrealisiert, die sich
unmittelbar auf grofistidtische, industriell
geprigte Umgebungen bezogen. Nun wird
das Areal des Stuttgarter Nordbahnhofs
zum Hauptdarsteller in einem surreal ver-
schobenen Drama, das die Zuschauer sich
erwandern: geduldig, amisiert, verwun-
dert. Voran schreitet eine Priesterin in gel-
bem Regenmantel. Jeder hat sich eine
Schutzbrille, grofl und tief getont, ins Ge-
sicht gespannt, einen Horer auf den Kopf
gesetzt. Man tiberquert eine Briicke, geht
durch Boschungen, tiber Treppen und
Kieswege, steht vor Girten, Containern -
und hort die Stimme )
eines kirperlosen We- Die Besucher

sens aus ferner Zu- erwandern

kunft. : :
Alexander Manu- sichein

iloff hat den Text ge- surreales
schrieben, der die Drama.
Wanderer im Kopfho-

rer begleitet. Die Stim-

me spricht von Verwunderung und Schre-
cken; Assoziationen, Szenarien, Erzihlun-
gen tiberschneiden und verdringen einan-
der. Identititen werden aufgelost, Tierwe-
sen evoziert. Erginzend gibt es Fakten aus
der Gegenwart: .66 Prozent der weltweiten
Schuhproduktion kommt aus China.” -
Sechs Prozent der Amerikaner glauben an
Einhorner.” - .Jeden Tag werden 100 Ele-
fanten getotet.” Elektronische Klinge blit-
zen bedrohlich auf, als die bewegten Zu-
schauer Portale aus Kunststofffolie durch-
schreiten.

Transit” hat das O-Team diesen Audio-
walk durch offentlichen Raum genannt.
Was der Teilnehmer hort, bestimmt, was er
zu sehen meint: Es ist ein abenteuerliches,
iiberraschendes Spiel, das den Nordbahn-
hof in ein mystisches Gelinde verwandelt
und bewusst Anleihen bei Andrei Tarkow-
skis Film ,Stalker” macht. Das Stiick, also
die Wanderung, endet traurig bei den letz-
ten Menschen in der Eindde - und mit
einem Vesper im Taut, dem ,Temporary
Aritsts Utopia Tool”, dem Ausstellungsort
der Wagenhallen.

Vorstellungen am Samstag, 15. September
sowie Donnerstag, 20., Freitag, 21, Samstag,
22. September , jeweils um 18 Uhr. Treffpunkt
ist das S-Bahn Standle am Nordbahnhof.
Anmeldung unter info@team-odradek.de



